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kontrolní otázky k probíraným tématům

slouží k opakování témat a jejich zkoušení jako příklad 
typů otázek zadávaných během těchto činností
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1.	 Napište 4 druhy grafických technik a přiřaďte je do skupin podle způsobu tisku.
2.	 Jaká je nejstarší grafická technika a odkud pochází?
3.	 Vyjmenuj 4 slavné grafiky a zařaď je na časové ose.
4.	 Popište 1 moderní průmyslovou reprografickou techniku.
5.	 Popište princip fotografie.
6.	 Která firma se nejvíce zasloužila o rozšíření fotografie a jak?
7.	 Jaký je rozdíl mezi bitmapovým a vektorovým formátem?
8.	 Co to je ztrátová komprese a jaký běžný formát ji pooužívá?
9.	 Jaký je vztah mezi PNG a GIF
10.	 Jakým způsobem jsou tvořeny vektorové obrázky?
11.	 Napište 3 způsoby dělení barev.
12.	 Jak se zapisují barvy v RGB?
13.	 Co je to alfa kanál v RGB?
14.	 Co znamená zkratka CMYK?
15.	 Napište nějaké komplementární barevné schéma.
16.	 Co znamená slovo Bridge ve Photoshopu?
17.	 Jak se ve Photoshopu vrací o krok zpět?
18.	 Jakým nástrojem se ve Photoshopu kreslí vektorové objekty?

PŘÍKLADY KONTROLNÍCH OTÁZEK

Zdroje:
vlastní práce
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