
Číslo projektu:
Vzdělávací celek:
Tématický okruh:
Téma:
Ročník:
Jméno autora:
Vytvořeno dne:

Anotace

Metodický pokyn
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FORMÁTY A PROGRAMY

formáty a programy v počítačové grafice

slouží jako osnova k frontálnímu výkladu
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Aplikační software
Počítačová grafika
formáty a programy
třetí
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FORMÁTY A PROGRAMY

bitmapový, rastrový formát
ztrátová a bezztrátová komprese

Zdroje:
vlastní práce
www.morguefile.com
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FORMÁTY A PROGRAMY

ADOBE PHOTOSHOP                    IRFAN VIEW                    GIMP                    PAINT SHOP PRO

Zdroje:
vlastní práce
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FORMÁTY A PROGRAMY

vektorový formát
Bézierovy křivky

Zdroje:
vlastní práce
http://www.clker.com
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FORMÁTY A PROGRAMY

ADOBE ILLUSTRATOR
COREL DRAW
INKSCAPE

Zdroje:
vlastní práce
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